
Anv�andning av argument till program

Denna skrift visar hur man skriver program som kan anv�anda argument p�a

kommandoraden.

1 Deklarera main() korrekt

Det �nns lite olika s�att att deklarera main(), beroende p�a om man vill anv�anda

argument till programmet eller inte.

S�a h�ar kan man skriva n�ar man inte t�anker anv�anda argument:

int main()

Observera att main() alltid ska deklareras int och aldrig som n�agonting annat

(som t ex void). main() �ar en funktion precis som alla andra, men koden som

anropar den v�antar sig ett v�arde tillbaka.

Om du inte gillar meddelandet fr�an kompilatorn om att returv�arde saknas, l�agg

till ett return 0 d�a!

F�or att anv�anda argument skriver man s�a h�ar:

int main(int argc, char *argv[])

Nu kommer argumenten till programmet att �nnas tillg�angliga i main() via dess

argument argc och argv.

2 Hur argumenten representeras

Sj�alva namnen argc och argv spelar egentligen ingen roll, men de �ar standard

och betyder argument counter respektive argument vector.

argv �ar en array av str�angar, d�ar varje element (varje str�ang) �ar ett av argu-

menten som programmet startades med.

argc �ar ett tal som s�ager hur m�anga str�angar som �nns i argumentvektorn.

Elementen i argv �ar numrerade 0 ... argc-1, dvs p�a vanligt C-man�er.

argv[0] inneh�aller normalt programnamnet1. Om t ex testprog startas utan

argument g�aller:

argc == 1

argv[0] == "testprog"

N�ar programmet startas med argument hamnar de i argv i samma ordning som

de angavs p�a kommandoraden. T ex om vi skriver testprog foo gurka g�aller

f�oljande:

1En n�agot modi�erad sanning. Vad som �nns i argv[0] �ar systemberoende, och kan t ex

vara programnamnet med eller utan hela s�okv�agen, NULL, eller kanske n�agonting annat.



argc == 3

argv[0] == "testprog"

argv[1] == "foo"

argv[2] == "gurka"

F�oljande program itererar �over sina argument och skriver ut dem:

int main(int argc, char **argv)

{

int i;

printf("argc = %d\n",argc);

for (i=0; i<argc; i++)

printf("argv[%d]: \"%s\"\n",i,argv[i]);

return 0;

}

3 Kontrollera antalet argument

Det �ar fel att f�ors�oka anv�anda element i argv med index st�orre �an argc-1. Att

g�ora s�a orsakar med stor sannolikhet segmenteringsfel. D�arf�or �ar det viktigt att

alltid kontrollera att argc inneh�aller r�att v�arde innan man f�ors�oker anv�anda

n�agot av argumenten.

Normalt v�antas ett visst antal argument av programmet, och det �ar l�att att kon-

trollera argc mot detta tal och skriva ut ett meddelande n�ar det inte st�ammer.

Vanligt �ar att man skriver ut en rad med ett exempel p�a hur programmet borde

startats, s�a slipper anv�andaren gissa vid andra f�ors�oket:

$ mkdir

usage: mkdir directory ...

$ mkdir lab3

S�a h�ar kan programmet t�ankas se ut:

int main(int argc, char *argv[])

{

int i;

if (argc < 2 ) {

fprintf(stderr,"usage: mkdir directory ...\n");

exit(1);

}

else {

for (i=1; i<argc; i++)

if (mkdir(argv[i],0775) == -1)

perror("mkdir");

}

return 0;

}



4 Annat �an str�angar

Hittills har alla exempel anv�ant str�angar. Detta �ar naturligtvis l�attast, d�arf�or

att argumenten skickas till main() i form av str�angar.

Men ofta vill man ha en annan representation, som t ex int. I s�a fall m�aste

man konvertera fr�an str�angrepresentationen till n�agot mer l�ampligt innan man

f�ors�oker anv�anda argumenten.

Funktioner f�or att g�ora s�adana konverteringar �ar t ex atoi(), atol() eller

atof() (konverterar till int, long resp float). T ex:

int main(int argc, char *argv[])

{

int m,n;

if (argc != 3) {

fprintf(stderr,"usage: add m n");

exit(1);

}

else {

n=atoi(argv[1]);

m=atoi(argv[2]);

printf("%d\n",m+n)

}

return 0;

}

5 Wildcards

Man �ar van att kunna skriva vissa s�arskilda tecken ibland i st�allet f�or en lista

med enstaka �lnamn, vanligtvis *, ?, [] med mera, samt kombinationer d�arav.

Dessa tecken kallas f�or \wildcards" eller ibland \jokertecken".

Det �ar viktigt att f�orst�a att programmet aldrig ser dessa tecken! Det �ar i st�allet

kommandotolken (bash, tcsh, osv) som ers�atter dessa tecken med motsvarande

�llista innan programmet startas2:

$ mv *.[ch] ~/slask

$ rm *

Programmen f�ar allts�a (potentiellt) l�anga argumentlistor, vars inneh�all beror p�a

hur shellet tolkar *.[ch] resp * i den aktuella omgivningen, dvs vilka �ler de

byts ut mot.

Resultatet �ar att vi aldrig beh�over ta h�ansyn till s�adana specialtecken.

2G�aller \riktiga" operativsystem. Standardbeteendet hos t ex MS-DOS �ar att programmet

sj�alvt f�ar hantera wildcards, med resultat att olika program hanterar dem p�a lite olika s�att.


